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WAS SIND DIE BAUSTEINE DES
PROJEKTES?

+ Young Urban Future Labs

- Beteiligung erlebbar machen

+ DemokratieKioske
- Orte fUr Begegnung und Dialog

+ Gute Frage”-Tool
- Demokratie digital erleben

FUR WEN IST DAS PROJEKT?

Das Projekt richtet sich an alle - von

Jugendlichen Uber Familien bis hin zu

alteren Menschen, an Menschen mit und
ohne Migrationsgeschichte, an
engagierte Nachbar:innen ebenso wie an
Interessierte, die einfach nur zuhoren
oder zuschauen mochten.

Besonders im Fokus stehen Jugendliche,
die bislang wenig Zugang zu
demokratischen Prozessen und
kultureller Bildung hatten, sowie
Menschen, die neue, niedrigschwellige
Moglichkeiten zur Beteiligung suchen.
Ziel ist es, Demokratie im Alltag greifbar,
erlebbar und gestaltbar zu machen.

Ob Jugendeinrichtung, Kulturverein,
Sozialtrager, Bildungspartnerin, |
Quartiersakteur:in, Kinstler:in oder Kiosk

- — wir suchen Mitstreiter:innen, die unsere

Vision teilen und helfen, sie lokal zu
verankern.

Die DemokratieKioske bieten dabei nicht
nur ein kuratiertes Programm, sondern
auch Raum fur eigene Veranstaltungen
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lokaler Akteur:innen - die Buhne und

Infrastruktur sind bereits vorhanden.

Kulturzeiter*innen e.V.

Startseite Datenschutz

Impressum
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Hier zum Newsletter anmelden

Far Jugendeinrichtungen: Ein
interaktives, kreatives Demokratie-

Format fur Jugendliche - direkt bei euch

- vor Ort

Wie entsteht eigentlich eine Meinung?
Und wie kann ich meine Sicht einbringen

- ohne laut zu werden oder den Uberblick

Zu verlieren?

Mit den Young Urban Future Labs (YUF)
kommen wir in eure Einrichtung und
machen demokratische Entscheidungen
erlebbar: niedrigschwellig-und
spielerisch. In einem ca. dreistundigen
Workshop entdecken Jugendliche
zwischen 11 und 19 Jahren, wie
Meinungsbildung funktioniert - und wie
vielfaltig Perspektiven in einer Gruppe
sein konnen.

WAS PASSIERT IM YUF-LAB?

Wir spielen QUARARQO - ein vielfach
ausgezeichnetes Planspiel zur
Demokratiebildung, dessen Name aus
dem Hebraischen ,Entscheidung”
bedeutet. Die Jugendlichen schlupfenin
verschiedene Rollen, treffen
Entscheidungen, verhandeln Argumente
und erleben Dilemmata. So wird
unmittelbar spurbar, was es heiBt, eine
eigene Haltung zu entwickeln - und
gleichzeitig andere Sichtweisen zu
respektieren. Dazu gehoren:

» Einstieg uber Alltagsfragen und Themen

der Jugendlichen
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» spielerische Entscheidungsrunden -
allein, zu zweit, in der Gruppe

» Reflexion: Was beeinflusst meine
Meinung? Welche Lésungen sind fair?

» ein geschutzter Rahmen mit viel Raum
far Austausch und Emotionen

WARUM SOLLTE EURE EINRICHTUNG
MITMACHEN?

o starkt demokratische Kompetenzen:
zuhoren, argumentieren, Kompromisse
finden

e erreicht Jugendliche, die kaum Zugang
zu Beteiligungsformaten haben

» niedrigschwelliger Zugang: Wir kommen
mit dem Demokratie-Lastenrad zu euch

» kostenfreies Angebotim Rahmen
eines WDC2026-Projekts (World Design
Capital)

FUR WEN?

o FUr alle Jugendeinrichtungen,
Jugendtreffs, Schulsozialarbeit, offene
Jugendarbeit

» Altersgruppe 11-19 Jahre

e Gruppen von ca. 10-20 Teilnehmenden

ORGANISATORISCHES

Dauer: ca. 3 Stunden

Ort: Bei euch in der Einrichtung
Kosten: kostenfrei

Anmeldung: bis 31.01.2026 (begrenzte
Platze)

Fur Schulen: Ein mobiles Planspiel zur
v gelebten Demokratie - direkt auf Ihrem
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Schulhof

Wie fuhlt es sich an, wenn nicht alle das
gleiche Mitspracherecht haben? Wie
entsteht eine faire Entscheidung? Und

DEMO was macht demokratische Prozesse stark
KRATIE oder verletzlich?
KIOSK

Im Rahmen der Young Urban Future
Labs bringen wir mit dem Verein Mehr als
Wahlen e.V. den DemokratieWagen, ein
vollstandiges, erlebnisorientiertes
Planspiel direkt an |hre Schule. Ohne
Vorbereitungsaufwand. Ohne zusatzliche
Raume. Mitten im Schulalltag.

Das Planspiel wurde von Mehr als
Wahlen entwickelt und ist Teil des
Gesamtprogramms rund um
demokratische Bildung und
Jugendbeteiligung - eingebettet in das
WDC-Programm 2026.

WAS PASSIERT IM DEMOKRATIEWAGEN?

In einem 90-min(itigen Workshop erleben
Schiler:innen im Demokratiewagen, wie
demokratische Entscheidungsprozesse
funktionieren - und wie es sich anfuhlt,
unterschiedlich viel Einfluss zu haben.

e Die Klasse entscheidet Uber das Ziel
eines fiktiven Ausflugs.

» Einige entwickeln Vorschlage, andere
diskutieren, manche stimmen ab -
andere durfen nur zuhoren.

e Im Anschluss reflektieren wir gemeinsam:
War das gerecht? Wie habt ihr euch
gefuhlt? Was kdnnte man verbessern?

https://demokratiekiosk.de/yuf/ ‘ 4/6
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Das Planspiel macht sichtbar, wie
Gerechtigkeit entsteht, wie Konflikte
gelost werden kdonnen und wie wichtig
Beteiligung ist - niedrigschwellig,
erfahrbar, motivierend.

WARUM SOLLTE IHRE SCHULE
TEILNEHMEN?

« Erlebnisorientierte Demokratiebildung,
die wirkt

e Planspiel-Methodik als motivierender
Zugang

e Gelenkbus als auBergewohnlicher
Lernort

» Praxisnahe Erganzung zum
Unterricht ohne Mehraufwand

« ldeal fur Politik / GL / Ethik, Klassenrat,
Praventionstage, Demokratietage

» kostenfreies Angebot im Rahmen
eines WDC2026-Projekts (World Design

Capital)

FUR WEN?

e Klassen der Stufen 5-13

« geeignet fur alle Schulformen

e pro Klasse eine Einheit von ca. 90
Minuten

ABLAUF

Der DemokratieWagen steht bei Innen
einen kompletten Schultag bei Ihnen vor
Ort auf dem Schulhof - z. B. 07:00-14:00
Uhr. In dieser Zeit kdnnen bis zu drei
Klassen nacheinander teilnehmen.

Beispielhafter Ablauf:
e 08:00-10:30 Uhr — Klasse 7a
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¢ 10:30-12:00 Uhr — Klasse 8¢
e 12:00-13:30 Uhr — Klasse 10b
* Optional: 14:00 - 15:30 Uhr

Die Zeiten passen wir gerne an lhren
Stundenplan an.

ORGANISATORISCHES

» Dauer pro Klasse: ca. 90 Minuten

e Ort: Schulhof - muss mit dem Gelenkbus
befahrbar sein oder genehmigter
Stellplatz fur den Bus vor der Schule

» Kosten: kostenfrei

1 7
WORLD DESIGN CAPITAL

FRANKFURT RHEINMAIN 2026 DEUTSCHE

Fernsehlotterie®

Startseite Datenschutz
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